INOVA UNIDO POR UN BALON

Reglamento General Quiniela Digital INOVA - Mundial 2026
1. Objetivo

La Quiniela Digital INOVA tiene como finalidad promover la integracidn, el compafierismo vy la
participacidn de los colaboradores durante el Mundial 2026 mediante una competencia amistosa
de pronésticos deportivos.

2. Participantes
La participacion esta dirigida exclusivamente a colaboradores activos de INOVA.

3. Registro y costo de participacion

Cada quiniela tendra un costo de $100.00 MXN.

El importe serd descontado via ndmina en la quincena correspondiente al 15 de junio de
2026.

Cada colaborador podra registrar 5 quinielas como maximo.

Cada quiniela registrada representa una participacion independiente dentro de Ia
competencia y tendrd las mismas oportunidades de acumular puntos y obtener un premio.
Al registrar mas de una quiniela, el colaborador incrementa sus posibilidades de obtener

una posicion ganadora.

4. Sistema de puntuacion
Los puntos se otorgaran de la siguiente manera:
Pronéstico del resultado del partido

Acertar el equipo ganador: 3 puntos
Acertar un empate: 3 puntos

Pronéstico del marcador
Acertar el marcador exacto del partido: 5 puntos adicionales
Ejemplo:

Prondstico: México 2 - 1 Japén

Resultado final: México 2 - 1 Japon

Puntuacion:

Resultado del equipo ganador correcto: 3 puntos
Resultado del marcador exacto: 5 puntos

Total: 8 puntos

5. Bolsa acumulada y premiacion
La bolsa total de premios se integrara con las aportaciones de todos los participantes inscritos.

El monto final dependera del niumero total de quinielas registradas.




La distribucion de los premios sera la siguiente:

U primer lugar: 50% de la bolsa acumulada.
o Segundo lugar: 30% de la bolsa acumulada.
U Tercer lugar: 20% de la bolsa acumulada.

6. Criterios de desempate
En caso de empate en la puntuacion final, se aplicardn los siguientes criterios en el orden indicado:

1. Mayor nimero de marcadores exactos acertados.
2. Mayor nimero de resultados acertados.
3. Si el empate persiste, el premio correspondiente se dividird en partes iguales entre los

participantes involucrados.
7. Condiciones para recibir el premio

Los ganadores deberan encontrarse activos laboralmente en INOVA al momento de la
premiacion.

Los colaboradores que hayan causado baja voluntaria o involuntaria antes de la fecha de
entrega de premios perderan el derecho a recibir cualquier premio obtenido.

La premiacion serd coordinada por el area de Recursos Humanos.

8. Aceptacion del reglamento

La inscripcion a la Quiniela Digital INOVA implica la aceptacion total de las presentes bases, reglas
de participacién y criterios de premiacién.
9. Consideraciones generales

Una vez iniciado el encuentro, no podran realizarse modificaciones.
Cualquier situacidn no prevista en este reglamento sera revisada y resuelta por el drea de
Recursos Humanos, cuya decision sera definitiva.
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